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Актуальность: Образование на современном этапе развития невозможно представить без использования современных технологий активного обучения, которые позволяют традиционный способ обучения перевести в активно-деятельностный. В этом помогает технология ТРИЗ, которая дает детям возможность самостоятельно находить ответы на вопросы, решать задачи, анализировать, а не повторять сказанное взрослыми, а также даёт возможность каждому ребёнку проявить свою индивидуальность, учит дошкольников нестандартному мышлению. 

Конспект Непосредственно-образовательной деятельности
Образовательная область «Речевое развитие» (Раздел «Развитие речи»)

в средней группе
Тема: «Путешествие в цирк»
Цель: Создание условий для развития речи детей. 

Задачи: 
Образовательные: 

Развивающая речевая среда: помогать детям логично и понятно высказывать суждение,  опираясь на особенности объекта. 

Формирование словаря: продолжать учить детей подбирать слова-антонимы; 

Звуковая культура речи: совершенствовать отчетливое произнесение слов и словосочетаний;

Грамматический строй речи: стимулировать речевое творчество: составлять загадки, называя характерные признаки предмета;

Связная речь: учить детей вести диалог с воспитателем и со сверстниками, умение отвечать на вопросы и задавать их; 

Развивающие: способствовать развитию любознательности. 

Воспитательные: продолжать воспитывать самостоятельность, целенаправленность и желание помочь.

Технологии:

Технология решения изобретательских задач (ТРИЗ): словесная игра «Да – Нет»,  составление загадки «Но-не», игры: «Карусель», «Хорошо - плохо»
Здоровьесберегающие технологии: 
- Су - джок терапия (использование массажного ежика);

Информационно – коммуникационные технологии: 

-Прослушивание музыки «Доброта» из мультфильма «Приключения поросенка Фунтика», аудиозаписи «Плач Фунтика», «Обращение Фунтика к детям», прослушивание аудиозаписи  музыки «Цирк», интерактивная игра «Скажи наоборот»

Проблемно – поисковая  деятельность: словесная игра «Да – Нет»  

Материал: 

Демонстрационный: поросенок Фунтик, автомобиль фокус-мокус, накидка фокусника, микрофон, игрушки: кошка, собака, заяц; карточки признаки для игры карусель, красная и синяя шляпы, карточки для составления загадок, чехлы  для стульчиков с красными и синими звездами, мячики су – джок.
Для фокусов: воздушный шарик, длинная спица, апельсин, яблоко, банка с водой, «Волшебная коробка»

Раздаточный: открытки с фокусами и схемой для составления загадок для детей
Словарная работа: фокусник, фокус

Предварительная работа: чтение художественной литературы о собаках, кошках, зайцах; наблюдения на прогулках, составление загадок по признакам, дидактические игры.

Содержание организованной деятельности.

I этап мотивационно - побудительный 

В музыкальном зале смоделирована ситуация «В цирке». 

Звучит музыка «Доброта» из мультфильма «Приключения поросенка Фунтика» 

Введение, погружение в игровую ситуацию.

Звучит  аудиозапись плач (который доносится из автомобиля)
Воспитатель: Вы слышите, кто - то плачет? (обращает внимание на автомобиль фокус-мокус)

- Кто же это может быть? (воспитатель заглядывает в автомобиль) 

- Так вот кто здесь! Попробуйте, отгадайте, задавая мне вопросы! Я могу отвечать только «Да» или «Нет».

Технология ТРИЗ:  Словесная игра «Да – Нет»  (с элементами здоровьесберегающих технологий: су - джок терапия)
-Задавая вопрос, вы катаете мячик в  руке. 

Предполагаемые действия детей: дети задают вопросы, одновременно прокатывая мячик в руке.

Предполагаемые вопросы детей:
- Это игрушка? 

- Это животное? 

- Это домашнее животное? 

- Оно большое? 

- У него есть уши?

- Они треугольные?

- У него есть пятачок?

- Это поросенок?

Воспитатель: правильно, это поросенок.
-Посмотрите, да это же Фунтик! 

Звучит  аудиозапись со словами  Фунтика: «Здравствуйте ребята! У меня сегодня день рождения, а я всегда мечтал попасть в цирк, потому, что ни когда там не был…» 

Воспитатель: Поможем Фунтику?

Предполагаемые ответы детей: да.
Воспитатель: Ребята, я предлагаю вам совершить увлекательное путешествие в цирк!  [фото № 1Путешествие в цирк]
II этап расширение имеющихся представлений

Ну, что, отправляемся в путь! 
Дети идут под музыку «Цирк» и выполняют упражнения с имитацией движений.

Воспитатель: По дорожке мы пойдем, раз, два, три. (шагают)

                          В цирк веселый попадем раз, два, три.
                          Выше ножки поднимай раз, два, три.

                          Дружно, весело шагай  раз, два, три.

Воспитатель: Вот мы с вами  и пришли в цирк! Посмотрите, на двери висит замок! Чтоб его открыть и увидеть представления, нужно сказать  слова наоборот.
Интерактивная игра «Скажи наоборот»

- Грустный - весёлый,

- добрый - злой,

- Девочка - мальчик

- День-ночь

- Чистый - грязный

- Далеко - близко.

Воспитатель: Молодцы, ребята, посмотрите, замок открылся!

Звучит  волшебная музыка и замок открывается.
Занимайте свои места.  

Предполагаемые действия детей: проходят, садятся на стульчики.

Воспитатель надевает накидку фокусника, поворачивается вокруг себя (в руках микрофон)

Воспитатель в роли фокусника: 

Добро пожаловать в цирк!

Внимание! Внимание!

Начинаем представление.

Технология ТРИЗ:  составление загадки «Но-не»
Воспитатель: За кулисами нас ждут артисты, а кто будет  выступать, вы узнаете, если составите загадку. (Загадка про котенка, собаку, зайца)

- Загадку мы будем составлять по признакам. Давайте их вспомним.

Предполагаемые действия детей: дети называют признаки.

Воспитатель: Добавляем слова, но не и получаем загадку:

- Кто пойдет и составит загадку? 

Детям предлагается право выбора игрушки для загадывания загадки.

- Алеша посмотри, кто ждет за кулисами  и загадай загадку?

- Какой он по характеру? (ласковый, добрый)

- Кто может быть ласковым? (добрым) 

- Какой он по рельефу?  (пушистый, мягкий)

- Кто может быть таким?

- Что умеет делать? (царапаться, играть, ловить мышей)

Предполагаемая загадка  детей:
Ласковый (добрый), но не солнышко (мама)

Теплый (пушистый), но не свитер (заяц),

Царапается, но не тигр, (играет, но не ребенок, ловит мышей, но не лиса)

Воспитатель: Замечательно это действительно кошка (собака, заяц)!

- И сейчас для Фунтика выступит кошка Мурка! (собака Жучка, Заяц Степа)

- Но кошке (собаке, зайцу) нужны помощники,  хотите побывать в роли  артистов?

Выходите на арену

Вас скорее приглашаю

В цирковой веселый круг,

На арене ожидаю,

Поспеши скорее друг! 

Артисты готовы!

Технология ТРИЗ:  Игра: «Карусель» 
Предполагаемые действия детей: Дети встают по кругу.
В центр круга ставится игрушка, о которой загадывали загадку (собака, заяц, кошка). 

Воспитатель: 1,2,3-беги, 1,2,3- замри. (Дети останавливаются)
Перед каждым ребенком находится карточка-значок признака.

(выкладывается столько значков, сколько знают дети). 

Дети по очереди задают вопросы, соответствующие признаку, и характеризуют по нему выбранный объект (отвечают на поставленный вопрос).
Предполагаемые вопросы детей:
- Какая кошка по цвету? (рыжая, белая) 

- Какая кошка по рельефу? (Мягкая, пушистая)  

- Кошка, где твое место? (в доме) и т.д.

Воспитатель: Молодцы ребята, вы замечательные артисты

А давайте Фунтику расскажем про кошку (собаку, зайца). Проходите на свои места. (стульчики разделены по цветам).

Технология ТРИЗ:  Игра: «Хорошо-плохо»
- Красные шляпы нам расскажут, что хорошего они знают о кошках (собаках), какую пользу они приносят.

Предполагаемые ответы детей.  Кошка: ловит мышей,  ласкается, бывает разных пород; это домашнее животное; любит играть; она умная.

Предполагаемые ответы детей.  Собака:  охраняет дом, дружит с человеком, она красивая, добрая, ее можно дрессировать.
Синие шляпы нам расскажут, какие недостатки есть у кошек (собак). Предполагаемые ответы детей. Кошка: может  кусаться, царапаться, может быть аллергия.

Предполагаемые ответы детей: Собака: может кусаться, убегает от хозяина, бывает злая, может быть аллергия.

Воспитатель: Молодцы!
- Ну, а какой же цирк без фокусов? (Воспитатель в роли фокусника показывает детям фокусы)

- Кто показывает фокусы в цирке?

Предполагаемые ответы детей: фокусник

- Что показывает фокусник?

Предполагаемые ответы детей: фокусы

Нас ждет первый фокус
1. Фокус «Волшебная  вода».
Фокусник: Вода какая?

Предполагаемые ответы детей: чистая, прозрачная
Воспитатель произносит слова «Крибле, крабле, бум!», переворачивает банку.
Фокусник: Какая стала вода?

Предполагаемые ответы детей: красная

Фокусник: Какая была вода, а какая стала? 

Предполагаемые ответы детей: была прозрачная, а стала красная.
2. Фокус «Не лопающийся шарик».    [фото № 2 Фокус]
Берём надутый воздушный шарик и длинную острую спицу. 

Фокусник: Что у меня в руке?

Предполагаемые ответы детей: воздушный шарик

Фокусник: А это спица. Она очень острая.
Фокусник: Что будет, если я проткну шарик острой спицей?

Предполагаемые ответы детей: Если проткнуть шарик острой спицей, то шарик лопнет.

Фокусник: Давайте проверим! Внимание! 
Воспитатель берёт надутый воздушный шарик и протыкает длинной острой спицей. Шарик не лопается.   

Фокусник: Ваши аплодисменты!

Следующий фокус
3. Фокус «Превращение фруктов». 

Фокусник: Что у меня в руке?

Предполагаемые ответы детей: апельсин.

Фокусник: Какого он цвета?

Предполагаемые ответы детей: апельсин оранжевый.

Фокусник: Какой он может быть по вкусу?

Предполагаемые ответы детей: сладкий, кислый.

На ладони у фокусника лежит апельсин.  Он накрывает его платком, произносит «Крибле, крабле, бум!» - и вот уже на руке не апельсин, а яблоко! 

Фокусник: Что у меня теперь в руке?

Предполагаемые ответы детей: яблоко.

Фокусник: Яблоко, какое по цвету? 
Предполагаемые ответы детей: красное (зеленое, желтое)
Фокусник: Какое оно может быть по вкусу? 
Предполагаемые ответы детей: яблоко сладкое, кислое, вкусное.

4. Фокус «Волшебная коробка»  

У меня еще что – то есть интересное.

Фокусник: Что это?

Предполагаемые ответы детей: коробка

Фокусник: А вы знаете, что эта коробка не простая, а волшебная.

- Иди Савелий посмотри, что в волшебной коробке?

Предполагаемые ответы детей: Коробка пустая

Фокусник: Сейчас мы вместе скажем волшебные слова «Крибле, крабле, бум!»

Предполагаемые действия детей: дети произносят волшебные слова «Крибле, крабле, бум!»

Фокусник: Давайте посмотрим, что в коробке.

А вот и подарок от фокусника. Теперь и вы сможете показывать фокусы для своих родителей и научить их загадывать загадки по признакам. (в коробке лежат подарки для детей в виде фокусов (схемы - признаки для составления загадок в домашних условиях).

Фокусник: Наше представление подошло к концу!

Фунтик: Спасибо, ребята! Наконец- то я побывал в цирке! Мне очень понравилось!
III этап заключительный

Нам пора возвращаться (воспитатель снимает накидку).

Звучит музыка «Доброта» из мультфильма «Приключения поросенка Фунтика»

Предполагаемые действия детей: Дети выходят из цирка и становятся в  круг.

Рефлексия:
- Где мы с вами были?

- Что нового узнал Фунтик?

- А вам понравилось в цирке?

Посмотрите, какой Фунтик радостный и довольный!

- Как вы думаете, какое доброе дело мы сделали?

Предполагаемые ответы детей: помогли Фунтику исполнить мечту -  побывать в цирке.

- Какой же день рождения без чаепития. 

- Пойдемте,  накроем для Фунтика стол и будем пить чай. (Выход на сюжетно – ролевую игру «День рождения Фунтика»)
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2. Музыка «Доброта» из мультфильма «Приключения поросенка Фунтика» слова В. Шульжика, музыка В. Львовского
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Приложение
Фото № 1 Путешествие в цирк 
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Фото № 2 Фокус
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